a5 AR S r sy -

N S ;)
CENTRAL Kmen | & S
AMERICA X% (

L%
o E2UER), AS ,
c oz.mmm(

b
¢ ooy
SN (NG

L



L.a chasse au trésor

REGLES DU JEU :

Le but de la chasse au trésor est de trouver les valises cachées dans la librairie - leurs
emplacements étant indiqués sur la carte - et de répondre aux énigmes posées, afin
de recevoir son diplome d’enquéteur.rice.

Durée de jeu : 45 minutes environ

Temps de préparation et mise en place : 2h environ

Matériel nécessaire : Une imprimante, de la colle, du papier et des crayons.
Vous pouvez également prévoir un petit cadeau pour les enfants

(goodies, pieces en chocolat, bonbons, etc.)

Nombre d’enfants : 25 enfants maximum

PREPARATION

Commencez par imprimer le plan de la librairie ou structure accueillante
(ou dessinez-la sur le modéle fourni) et déterminez le nombre de valises que vous
souhaitez cacher, en les numérotant et en les placant sur le plan. L’idéal est de faire
des cartes différentes pour les groupes d’enfants, afin qu’ils n’aillent pas tous vers le
méme coffre en premier.

Si une autrice est présente, indiquez le « stand de dédicace » avec un numéro
sur le plan. Imprimez ensuite tous les papiers (nous vous conseillons d'imprimer
5 énigmes par valise) et les diplomes selon le nombre de participants. Commencez
par découper et monter les valises, puis découpez les énigmes. Cachez les énigmes
dans les valises, puis les valises dans les pieces, selon le plan préalablement établi.
Mettez a disposition des enfants du papier et des crayons.

PENDANT LE JEU

Créez des groupes de 5 enfants maximum. Chaque groupe aura son représentant
(soit un libraire/festivalier, soit un parent avec les réponses). Vous pouvez également
prévoir un adulte supplémentaire qui pourra passer dans les groupes.

Commencez par lire la feuille commencant par « Aie Aie Aie »

N’hésitez pas a proposer aux enfants des bonbons comme petites récompenses.

Une fois le jeu terminé, vous pouvez leur donner des cadeaux (goodies, piéces en
chocolat, etc.) et leur remettre leur certificat de moussaillon.

Et surtout, amusez-vous !




Aie Aie Aie !

Votre professeur.e n’a pas beaucoup apprécié votre dernier exposé
sur la croissance des pommes de terre. Il ou elle veut du lourd,

du sensationnel et commence a douter de vos capacités d’enquéte.
Ca, vous ne pouvez pas laccepter !

Heureusement, la chance vous sourit : a l'occasion d’un
vide-greniers, vous avez découvert un magnifique trésor :
le journal d’Amy, une tres célebre archéologue du XX siecle.

Dedans, elle y a glissé une carte avec des indications.

Si vous parvenez a résoudre toutes les énigmes qu’elle a laissées
derriére elle, vous pourrez enfin prouver a votre professeur

que vous étes digne de recevoir le diplome d’enquéteur/enquétrice
que vous convoitez depuis si longtemps !

Plus une seconde a perdre, l'investigation n’attend pas !
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2. Trouve P'intrus

1. Labyrinthe

4. Message chiffré

Indice :
= Aet2-D
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1.21 8.15.14.4.21.18.1.19

2.18.9.20.1.14.14.9.17.21.5



Indices :

Qv ->

" 6. Marabout de ficelle

8. Relie les monuments
a leurs pays
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