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alphabet morse 

Nom du coupable :

Bienvenue à toi, nouvelle recrue des Zindics Anonymes !

Le QG de Spirou a été vandalisé dans la nuit. La police 
judiciaire a réussi à établir une liste de suspects. 

C’est à toi de les aider à résoudre cette enquête 
et trouver le coupable.

Bon courage pour ta mission !

Claudine E.Lisa U. Sam P.

Liste des suspects

Sophie L. Paul M.

1.	 Pour	réussir	à	démasquer	le	coupable,	tu	dois	trouver	et
résoudre	4	énigmes.
2.	 Les	énigmes	te	donneront	le	nom	ou	les	initiales	d’une	personne										 	
innocente.	Barre	son	nom	sur	la	liste.	À	la	fin,	il	te	restera	le	nom															 	
du	coupable.

Sauras-tu trouver le coupable ? 
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énigme n°1 : Décode ce message secret !

Sur la scène du crime, la police judiciaire a trouvé 
un message donnant le nom d’un innocent. 

Mais ce nom est codé en morse !

Utilise l’alphabet morse sur ton plan pour déchiffrer 
le code et éliminer le nom d’un suspect.
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J’ai des cheveux
Je n’ai pas de lunettes
Je n’ai pas de barbe

Je n’ai pas de taches de rousseur
Je ne suis pas coupable 

Écoute 
téléphonique

..........................

La police nous a fait écouter le témoignage 
d’un des suspects et nous sommes certains 
qu’il est innocent. Mais elle a oublié de 

nous donner son nom !

Aide-nous à l’identifier.

énigme n°2 : Qui est-ce ? 
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A B C D E F G H I 
J K L M N O P Q R 

S T U V W X Y Z A 
B C D E F G H I J 
K L M N O P Q R S 

T U V W X Y Z A B 
C D E F G H I J K 
L M N O P Q R S T 
U V W X Y Z A B C 

A = B, donc B = C, C = D, 

et ainsi de suite.

ID RTHR OZTK DS 

ID RTHR HMMNBDMS

énigme n°3 : A = B 

On a reçu un rapport sur un des suspects : il a un solide 
alibi, il est donc innocent. Mais le message est crypté ! 
Heureusement, un mystérieux appel téléphonique nous 
a mis sur la piste pour déchiffrer le code : A = B, donc 

B = C, C = D, et ainsi de suite.

Aide-nous à résoudre cette nouvelle énigme ! 
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énigme n°4 : Jeu des différences

La police nous a transmis un dossier contenant deux 
photos. Mais sur la seconde, il manque deux objets.

Trouve-les et note la première lettre 
du nom de chacun de ces objets. 

Ces lettres correspondent aux initiales 
d’un nouvel innocent !

Photo N°1 Photo N°2
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